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Zum Gebrauch der Spielhefte
Die Spielhefte sind eine direkte Fortsetzung von The Basics (RE 103). Die für zwei und drei 
Gitarren  eingerichteten  Stücke sind  überwiegend  einstimmige  Schülerstimmen.  Zwei  und 
mehrstimmige Stimmen sind dem Lehrer zugedacht. In den Spielheften gibt es Hinweise auf 
vorbereitende technische Übungen in den Warm-Up-Heften (RE 111, RE 112).

Thomas Reuther
Ulm, Dezember 2008
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RE 101 Schule für Gitarre. The Basics. Melodiespiel in der ersten Lage. Band 1.
RE 102 Schule für Gitarre. The Basics. Melodiespiel in der ersten Lage. Band 2.
RE 103 Schule für Gitarre. The Basics. Melodiespiel in der ersten Lage. Band 3.
RE 104 Spielheft Melodie. Einstimmige Stücke für 2 Gitarren.
RE 111 Warm Up. Technische Studien und Einspielübungen. Linke Hand.
RE 112 Warm Up. Technische Studien und Einspielübungen. Rechte Hand.
RE 121 Zweistimmiges Spiel. Leere Bässe, I. Lage.
RE 122 Zweistimmiges Spiel. Leere Bässe, II. Lage.
RE 123 Zweistimmiges Spiel. Leere und gegriffene Bässe, meist I. Lage.
RE 124 Zweistimmiges Spiel. Mittelstufenstücke.
RE 131 Weihnachtslieder Heft 1. Leere Bässe, I. Lage.
RE 141 Progressive Gitarrenstücke. Carulli, Carcassi, Sor, Tárrega, Flamenco …
RE 151 Liedbegleitung mit einfacher Zerlegung und reduzierten Griffen
RE 152 Liedbegleitung mit durchgestrichenen Akkorden (Vollgriffe)
RE 161 Musiktheorie Teil 1. Töne, Notenwerte, Taktarten, Tonarten, Intervalle usw.
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Die D-Dur-Tonleiter in der zweiten Lage. Mit Lagenwechsel in die fünfte Lage.
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II

Die D-Dur-Tonleiter in der zweiten Lage.

Bruder Jakob
Kanon zu vier Stimmen
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Der Hahn ist tot
Kanon zu fünf Stimmen
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Die D-Dur-Tonleiter in der siebten Lage.

Früh, wenn der Hahn kräht
Kanon zu zwei Stimmen
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Viel Glück und viel Segen

II

Kanon zu zwei Stimmen

Die A-Dur-Tonleiter in der zweiten Lage.

1 3 1 2 4
1 3 4

�
�
��� 
� �

Viel

�

Glück

�

und

�

viel

� �

Se -

�
gen

�
auf

4

II

1.

4 3
1

4

�
�
��� �

all

�
Dei -

�
nen

�
We -

�
gen,

�
Ge -

1
4 2 1

4

2.

�
�
��� �

sund -

�
heit

�

und

�
Froh -

�
sinn

�
sei

�
�
��� �

auch

� �
mit

�
da -

�
bei.

� ��
3 1

8/14 www.Reuther-Editions.deCopyright © 2008 by Reuther Editions

RE 106 Spielheft Kanon



�
�
��� �� �

Auf,

�
ihr

�
Kin -

�
der,

�
auf

�
und

�
singt,

Auf, ihr Kinder
Kanon zu vier Stimmen
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Die A-Dur-Tonleiter in der zweiten Lage. Mit Lagenwechsel in die siebte Lage.
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Heut´ ist ein Fest bei den Fröschen am See
Kanon zu sechs Stimmen

Die G-Dur-Tonleiter in der siebten Lage.
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Die natürliche e-Moll-Tonleiter in der fünften und zehnten Lage.
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Die E-Dur-Tonleiter in der neunten Lage.

Es tönen die Lieder
Kanon zu drei Stimmen
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Die Töne auf dem Griffbrett
Bis zum zwölften Bund
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